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Пояснительная записка
Рабочая программа курса «Учись учиться (математика)» составлена на основе:

- Федерального государственного образовательного стандарта начального
- общего образования второго поколения;
- Федерального государственного образовательного стандарта основного
- общего образования;
- Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 № 372 "Об

утверждении федеральной образовательной программы начального
- общего образования" (Зарегистрирован 12.07.2023 № 74229)
- методических рекомендаций об организации внеурочной деятельности при

введении федерального образовательного стандарта общего образования (письмо
Департамента общего образования Минобрнауки России от 12 мая 2011 г. № 03-296);
- Примерной программы внеурочной деятельности: 1-4 классы/ под ред. Н. Ф.

Виноградовой. – М.: Вентана Граф, 2011 г.
Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир младшего

школьника, обучение решению математических задач творческого и
поискового характера будут проходить более успешно, если урочная деятельность

дополнится внеурочной работой. В этом может помочь курс внеурочной деятельности
«Учись учиться», расширяющий математический кругозор и эрудицию учащихся,
способствующий формированию познавательных универсальныхучебных действий.
Курс предназначен для развития математических способностей учащихся,
формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных

умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и
использованием современных средств обучения. Создание на занятиях ситуаций активного
поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с
оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками
исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности,
приобрести уверенность в своих силах.

ОБОСНОВАНИЕ АКТУАЛЬНОСТИ КУРСА И ВОЗМОЖНОСТИ ЕГО
РЕАЛИЗАЦИИ
Программа «Учись учиться» рассчитана на 4 года (1-4 класс) и необходима для

формирования у обучающихся конструктивно-геометрические умения и навыки,
способность читать и понимать графическую информацию, а также умении
доказывать свое решение в ходе решения задач на смекалку, головоломок, через
интересную деятельность, необходимо отметить, что только в ней ребенок реализует
поставленные перед собой цели, познает предмет, развивает свои творческие
способности.

ЦЕЛЬ: развивать математический образ мышления, внимание, память,
творческое воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и их

доказательность.
ЗАДАЧИ:
- расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики;
- расширять математические знания в области чисел;
- содействовать умелому использованию символики;
- правильно применять математическую терминологию;
- развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений,
- сосредотачивать внимание на количественных сторонах;
- уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственныемысли,
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- развивать краткости речи.

ПРИНЦИПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ:
 Актуальность. Создание условий для повышения мотивации к обучению
 математики, стремление развивать интеллектуальные возможности учащихся.
 Научность.Математика – учебная дисциплина, развивающая умения
логически мыслить, видеть количественную сторону предметов и явлений, делать вы

воды, обобщения.
 Системность. Курс строится от частных примеров (особенности решения
 отдельных примеров) к общим (решение математических задач).
 Практическая направленность. Содержание занятий кружка направлено на освоение

математической терминологии, которая пригодится в дальнейшей
 работе, на решение занимательных задач, которые впоследствии помогут ребятам

принимать участие в школьных и городских олимпиадах и других математических играх и
конкурсах.
 Обеспечение мотивации. Во-первых, развитие интереса к математике как науке

физико-математического направления, во-вторых, успешное усвоениеучебного материала
на уроках и выступление на олимпиадах по математике.
 Курс ориентационный. Он осуществляет учебно-практическое знакомство со

многими разделамиматематики, удовлетворяет познавательный интерес
 школьников к проблемам данной точной науки, расширяет кругозор, углубляет знанияв

данной учебной дисциплине.
Предполагаемые результаты. Занятия должны помочь учащимся:
 усвоить основные базовые знания по математике; её ключевые понятия;
 помочь учащимся овладеть способами исследовательской деятельности;
 формировать творческое мышление;
 способствовать улучшению качества решения задач различного уровня
 сложности учащимися; успешному выступлению на олимпиадах, играх, конкурсах.
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА
Курс «Учись учиться (математика)» входит во внеурочную деятельность по направлению

обще-интеллектуальное развитие личности. Программа предусматривает включение задач
и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием,
сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует появлению
желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений
работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. В процессе
выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять
причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать выводы. Совместное с
учителем движение от вопроса к ответу –это возможность научить ученика рассуждать,
сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.
Курс «Учись учиться (математика)» учитывает возрастные особенности младших

школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельностиучащихся,
которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижныематематические
игры. Предусмотрена последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в
течение одного занятия. Передвижение по классу в ходе выполнения математических
заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты и др. Во время
занятий важно поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к
другу, переговариваться, обмениватьсямыслями). При организации занятий целесообразно
использовать принцип игр
«Ручеёк», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работу в парах

постоянного и сменного состава, работу в группах. Некоторые математические игры и
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задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами.
Предлагаемый курс предназначен для развития математических способностей учащихся,

для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности,
коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм
организации занятий и использованием современных средств обучения. Создание на
занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать
собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение

элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся
реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.

Эффективность задач логического, поискового, познавательного характера
обосновывается следующими доводами:
- развитие личности ученика, его творческого потенциала;
- развитие интеллекта, исследовательского начала, развитие познавательныхдействий и

операций, начиная от действий, связанных с восприятием,
- припоминанием уже знакомого, запоминанием посредством мнемонических действий,

умений классифицировать посредством осмысления и сознательности и кончая
оперированием логического и творческого мышления.

Работа курса строится на принципах:
- Регулярности – еженедельно;
- Параллельности:
1) проведение факультативных занятий в значительной степени близко к урокам. Сходство

занятий определяется организационной формой коллективной учебной работы, когда учитель
ведет занятие с группой учащихся, проводит необходимые пояснения, спрашивает учащихся.
При этом целесообразно учащимся предоставлять собственные суждения по обсуждаемому
вопросу.
2) связь с учебным материалом, так как без занимательных задач преподавание не бывает

успешным, поскольку занимательность повышает интерес к предмету и способствует
осмыслению важной идеи: математика окружает нас, она везде. Систематичность изложения
материала должна быть направлена на общее умственное развитие учащихся.

При проведении занятий применяются личностно-ориентированные технологии обучения,
такие как:
1) технология полного усвоения знаний, когда все обучаемые способны полностью усвоить

необходимый учебный материал при рациональной организации учебного процесса;
2) технология разноуровневого обучения или «технология обучения базису без отстающих»;
3) технология коллективного взаимообучения, которая позволяет плодотворно развивать у

обучаемых самостоятельность и коммуникативные умения.
Значимость данного курса заключается в том, что изучение математики способствует

эстетическому воспитанию человека, пониманию красоты и изящества математических
рассуждений. Изучение математики развивает воображение, пространственные
представления. История развития математического знания дает возможность пополнить запас
историко-научных знаний школьников, сформировать у них представления о математике как
части общечеловеческой культуры.

Основными формами образовательного процесса являются:
- практико-ориентированные учебные занятия;
- творческие мастерские;
- тематические праздники, конкурсы, выставки;
- семейные гостиные.
На занятиях предусматриваются следующие формы организации учебной деятельности:
- индивидуальная (воспитаннику дается самостоятельное задание с учетом его

возможностей);
- фронтальная (работа в коллективе при объяснении нового материала или отработке

определенной темы);
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- групповая (разделение на минигруппы для выполнения определенной работы);
- коллективная (выполнение работы для подготовки к олимпиадам, конкурсам).

Основные виды деятельности учащихся:

- решение занимательных задач;
- оформление математических газет;
- участие в математической олимпиаде, международной игре «Кенгуру»;
- знакомство с научно-популярной литературой, связанной с математикой;
- проектная деятельность
- самостоятельная работа;
- работа в парах, в группах;
- творческие работы.

Описание ценностных ориентиров содержания курса внеурочной деятельности.
Ценностными ориентирами содержания курса являются:

- формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;
- освоение эвристических приемов рассуждений;
- формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения,

анализом ситуации, сопоставлением данных;
- развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
- формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие

закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы; -
формирование пространственных представлений и пространственного воображения;
- привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

Основные методы Приёмы Основн
ые виды

деятель
ности
учащихс
я:

1. Словесный метод: -Анализ и
синтез.
-Сравнение.
-

Классификаци
я.
-Аналогия.
-Обобщение.

- реше
ние
- зани

мательны
х задач
- офор

мление
математ

ических
газет
- знако

мство с
научно-
популярн
ой
литератур
ой,

- Рассказ (специфика
деятельностиучёных
математиков), беседа,
- обсуждение

(информационных
источников, готовых

сборников);
- словесные оценки (работы на

уроке,тренировочные и зачетные
работы).

2. Метод наглядности:

Наглядные пособия и
иллюстрации.

3. Практический метод:
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Тренировочные
упражнения;
практические работы.

связанной
с мате
матикой
- пр

оектна
я
деяте

ль
ность
- сам

остоятел
ьная
работа
- р

абот
а в
пара
х, в
груп
пах
- творче

ские
работы

4. Объяснительно-
иллюстративный:
Сообщение готовой информации.
5. Частично-поисковый метод:

Выполнение частичных заданий
длядостижения главной цели.

Форма проведения занятий - урок.

Составные части урока в 1 классе

РАЗМИ
НКА

(3-5
минут)

Тренировка
психических

механизмов,
лежащих в
основе
творческих

способностей
(памяти,
воображения,
внимания,
мышления)
(15 минут)

ВЕСЁЛА
Я
ПЕРЕ
МЕНКА
(3-5

минут)

ПОСТР
ОЕНИЕ
ПРЕДМЕ
ТНЫХ
КАРТИН
ОК,
ШТРИХО
ВКА
(15-20

минут)
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Основн
ой за-
дачей
данного
этапа
является
создание
у
уча

щихся
определе
нного
положит
ельного
эмоцион
ального
фона,
без
которого
эффекти
вное
усвоение
знаний
невозмо
жно.

Поэтому
вопросы,
включен
ные в
разминк
у
достато

чно
легкие,

способн
ы
вызвать
интерес
и
рассчита
ны на
сообрази
тельност
ь
и

быстрот
у
ре

акции.

Задания несут

соответствующу
ю
дидактическую
нагрузку,
позволяющую
углублять

знания ребят,
разнообразить
методы и
приемы
познавательно

й
деятельности,
выполнять

логически-
поисковые и
творческие
задания.

Динамиче
ская
пауза

развивает
двигатель

ную сферу
учащихся,
развивает
умение
выполнять
несколько
заданий
одновреме
нно.

Штрихов
ка
предмето

в,
построени
е при
помощи
трафарето
в
- это

способ

развития
речи, так
как
попутно
составляю
тся мини
рассказы
по теме,
работают
над
словом,

словосоче
танием,

предложе
нием.
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Форма организации
занятий.

Математические (логические) игры, задачи,
упражнения, графические задания,

развлечения - загадки, за-дачи-шутки,
ребусы, головоломки, дидактические игры и
упражнения (геометрический материал), кон-
курсы и др.

Преобладающие
формызанятий

групповая

МЕСТО КУРСА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
Курс изучения программы рассчитан на учащихся 1-4 классов . Программа рассчитана на 1

раз в неделю, с продолжительностью занятия 30-35 минут в 1 классе,40-45 минут во2,3,4
классах. Программа рассчитана на 4 года.
В 1 классе - 33 часа в год, во 2,3.4 классах – 34 часа в год.

ЦЕННОСТНЫМИ ОРИЕНТИРАМИ СОДЕРЖАНИЯ КУРСА ЯВЛЯЮТСЯ:
 формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;
 освоение эвристических приемов рассуждений;
 формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии
 решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
 развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
 формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить
 простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять
 простейшие гипотезы;
 формирование пространственных представлений и пространственного
 воображения;
 привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на

занятиях.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА в 1 классе
В результате прохождения программы внеурочной деятельности предполагается

достичь следующих результатов:
1

уро
вен
ь

Приобретение школьником социальных знаний, понимание
социальной реальности в повседневной жизни.

2
ур
ов
ен
ь

Формирование позитивного отношения школьника к базовым
ценностям нашего общества и социальной реальности в целом.

3
уро
вен
ь

Приобретение школьником опыта самостоятельного социального
действия.

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
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ИЗУЧЕНИЯ КУРСА «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА»
Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются:
 развитие любознательности, сообразительности при выполнении
 разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения
 преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого

человека;
 воспитание чувства справедливости, ответственности;
 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Метапредметные результаты
 Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для
 выполнения конкретного задания.
 Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения
 числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.
 Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений дляработы

с числовыми головоломками.
 Анализировать правила игры.
 Действовать в соответствии с заданными правилами.
 Включаться в групповую работу.
 Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственноемнение

и аргументировать его.
 Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное
 затруднение в пробном действии.
 Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные
 мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения.
 Сопоставлять полученный результат с заданным условием.
 Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.
 Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие ивопрос,

данные и искомые числа (величины).
 Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте
 задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
 Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи.
 Использовать соответствующие знаково-символические средства для
 моделирования ситуации.
 Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.
 Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.
 Воспроизводить способ решения задачи.
 Сопоставлять полученный результат с заданным условием.
 Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из нихверные.
 Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи.
 Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно).
 Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат
 решения задачи.
 Конструировать несложные задачи.
 Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз».
 Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др.,

указывающие направление движения.
 Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму).
 Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже.
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 Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков,
 спичек) в исходной конструкции.
 Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в
 конструкции.
 Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в
 соответствии с заданным контуром конструкции.
 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с
 заданным условием.
 Объяснять выбор деталей или способа действия при заданном условии.
 Анализировать предложенные возможные варианты верного решения.
 Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока,
 пластилин и др.) и из развёрток.
 Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля:
 сравнивать построенную конструкцию с образцом.
В результате освоения программы курса «Учись учиться (математика)»
формируются следующие универсальные учебные действия, соответствующие

требованиям ФГОС НОО:
Регулятивные УУД:
- определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя;
- учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с
- материалом;
- учиться работать по предложенному учителем плану
Познавательные УУД:
- находить ответы на вопросы в тексте, иллюстрациях;
- делать выводы в результате совместной работы класса и учителя;
- преобразовывать информацию из одной формы в другую: подробно
- пересказывать небольшие тексты.
Коммуникативные УУД:
- оформлять свои мысли в устной и письменной форме (на уровне
- предложения или небольшого текста);
- слушать и понимать речь других; пользоваться приёмами слушания:
- фиксировать тему (заголовок), ключевые слова;
- выразительно читать и пересказывать текст;
- договариваться с одноклассниками совместно с учителем о правилах
- поведения и общения оценки и самооценки и следовать им;
- учиться работать в паре, группе; выполнять различные роли (лидера,
исполнителя).

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
Содержание курса «Учись учиться (математика)» направлено на воспитание интереса к

предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать,
догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески.
Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения
тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.
Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется

не столько математическим содержанием, сколько новизной и
необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания

отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в
условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности.
В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия,
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замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе
формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это
возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому
найти выход – ответ.
Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности:

соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных
математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные
интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные
математические факты, способные дать простор воображению.

Содержание занятий в 1 классе представляет собой введение в мир элементарной
математики, а также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов
базового предмета – математика. Занятия должны содействовать развитию у детей
математического образа мышления: краткости речи, умелому использованию символики,
правильному применению математической терминологии и т.д.

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЧАСОВ ПО РАЗДЕЛАМ

№
Разделы

1
го
д
об
уч
ен
ия

1
.

Числа.
Арифметические
действия.
Величины

1
4

2
.

Мир занимательных
задач

6

3
.

Геометрическая
мозаика

1
3

Итого 3
3

1 КЛАСС
Основные задачи: формировать умения ориентироваться в пространственных

понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз» и т.д., проводить задания по заданному
алгоритму, составлять целое из частей и видеть части в целом, включаться в групповую
работу, уметь анализировать ход решения задач.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА «Учись учиться (математика)»
1 КЛАСС

№ Наименова
ниераздела

Содержание раздела
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1 Числа.

Арифметическ
ие действия.
Вели-
чины.

Названия и последовательность чисел от 1 до 20.
Числа от 1 до 100. Решение и составление
ребусов, со-
держащих числа.

2 Мир
занимательных
задач.

Задачи, допускающие несколько способов
решения. Задачи с недостаточными,
некорректными данными, сизбыточным составом
условия. Последовательность
«шагов» (алгоритм) решения задачи. Задачи,
имеющие несколько решений. Обратные

задачи и задания.Ориентировка в тексте задачи,
выделение условия ивопроса, данных и
искомых чисел (величин).

3 Геометрическа
я
мозаика.

Пространственные представления. Понятия
«влево»,
«вправо», «вверх», «вниз». Маршрут

передвижения. Точка начала движения; число,
стрелки 1→ 1↓,
указывающие направление движения.

Проведение линии позаданному маршруту
(алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в
клетку). Построение собственного маршрута
(рисунка) и его описание.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

№ Тема К
ол
-

во
ча
со
в

1 Математика — это интересно.Математика - царица наук. 1
2 Танграм: древняя китайская головоломка 1
3 Путешествие точки. 1
4 Игры с кубиками. "Спичечный" конструктор. 1
5 Танграм: древняя китайская головоломка 1
6 Волшебная линейка

1
7 Праздник числа 10 1
8 Конструирование многоугольников из деталей танграма 1
9 Игра-соревнование «Весёлый счёт» 1
1

0
Игры с кубиками 1
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1
1
-
1
2

Конструкторы 2

1
3

Весёлая геометрия 1

1
4

Математические игры 1

1
5
-
1
6

«Спичечный» конструктор 2

1
7

Задачи-смекалки 1

1
8

Прятки с фигурами 1

1
9

Математические игры 1

2
0

Числовые головоломки 1

2
1
-
2
2

Математическая карусель 2

2
3

Уголки 1

2
4

Игра в магазин. Монеты 1

2
5

Конструирование фигур из деталей танграма 1

2
6

Игры с кубиками 1

2
7

Математическое путешествие 1

2
8

Математические игры 1

2
9

Секреты задач 1

3
0

Математическая карусель 1

3
1

Числовые головоломки 1

3
2

Математические игры 1

3 КВН 1
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3
Итого: 33 ч

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
С ОПРЕДЕЛЕНИЕМ ОСНОВНЫХ ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

№ Д
а
т
а

Тема Содержание занятия

1 Математ
ика
—

это

интер
есно.

Решение нестандартных задач. Игра
«Муха» («муха» перемещается по командам
«вверх, «вниз»,
«влево», «вправо» на игровом поле 3х3

клетки).

2 Тангра
м:
древняя

китайска
я
головоло
мка.

Составление картинки с заданным
разбиением начасти; с частично заданным
разбиением на части; без заданного
разбиения. Проверка выполненной
работы.

3 Путеш
ествие
точки.

Построение рисунка (на листе в клетку) в
соответствии с заданной

последовательностью «шагов» (по
алгоритму). Проверка работы. Построение
собственного рисунка и описание его
«шагов».

4 "Спич
ечный"
констр
уктор.

Построение конструкции по заданному
образцу.Взаимный контроль.

5 Танг
рам:
древня
я
китай

Составление картинки с заданным
разбиением начасти; с частично
заданным разбиением на части;без
заданного разбиения. Составление
картинки, представленной в



15

ская
голово
ломка.

уменьшенном масштабе.
Проверка выполненной работы.

6 Вол
шебн
ая
лине
йка

Шкала линейки. Сведения из истории
математики:история возникновения
линейки.

7 Праздник
числа
10

Игры: «Задумай число», «Отгадай
задуманное число». Восстановление
примеров: поиск цифры,которая скрыта.

8 Констру
ирование
многоугол
ь-ников из
деталей

танграма

Составление многоугольников с заданным
разбиением на части; с частично заданным

разбиением на части; без заданного
разбиения. Составление многоугольников,
представленных в уменьшенном масштабе.
Проверка выполненной работы.

9 Игра-
соревн
ование
«Веселый

счёт»

Найти, показать и назвать числа по
порядку (от 1 до 20). Числа от 1 до 20
расположены в таблице (4 х5) не по
порядку, а разбросаны по всей таблице.

1
0

Игры
с
кубика
ми.

Подсчёт числа точек на верхних гранях
выпавшихкубиков (у каждого два кубика).
Взаимный контроль.

1
1
-
1

2

Конструк
торы

Знакомство с деталями конструктора,
схемами-
инструкциями и алгоритмами построения

конструкций. Выполнение постройки по
собственному замыслу.

1
3

Ве
сёла
я
гео
мет
рия

Решение задач, формирующих
геометрическуюнаблюдательность.

1
4

Матем
атиче-
ские
игры.

Построение «математических» пирамид:
«Сложение в пределах 10»;«Вычитание в

пределах 10».

1
5
-
1

6

«Спич
ечный»
констр
уктор

Построение конструкции по заданному
образцу.
Перекладывание нескольких спичек

(палочек) в соответствии с условием.
Проверка выполненной
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работы.

1
7

З
ад
ач
и-
см
ек
ал
ки.

Задачи с некорректными данными. Задачи,
допускающие несколько способов

решения. Решение разных видов задач.
Воспроизведение способа решения задачи.
Выбор наиболее эффективных способов
решения.

1
8

Прятки
С

фигурами

Поиск заданных фигур в фигурах сложной
конфигурации. Работа с таблицей «Поиск

треугольников взаданной фигуре».
1

9
Матем

атиче-
ские
игры

Построение «математических» пирамид:
«Сложение в пределах 10»; «Сложение в

пределах 20»;
«Вычитание в пределах 10»; «Вычитание в
пределах 20». Моделирование действий

сложения и вычитания с помощью предметов.
2

0
Числ

овые
голов
оломк
и

Решение и составление ребусов,
содержащих числа.Заполнение числового
кроссворда (судоку).

2
1
-
2

2

Матем
атиче-
ская
карусель.

Работа в «центрах» деятельности:
«Конструкторы»,
«Математические головоломки»,

«Занимательныезадачи».

2
3

Уголки Составление фигур из 4, 5, 6, 7 уголков: по
образцу,по собственному замыслу.

2
4

Игра в
магазин.
Монеты.

Сложение и вычитание в пределах 20.
Моделирование приема выполнения

действия сложения с пере-
ходом через десяток в пределах 20.

2
5

Констр
уирова-
ние фигур
из

дет
алей
тан
гра
ма.

Составление фигур с заданным разбиением
на
части; с частично заданным разбиением на

части; без заданного разбиения. Составление
фигур, представ-ленных в уменьшенном
масштабе. Проверка выполненной работы.
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2
6

Игры
с
куби

ками

Сложение и вычитание в пределах 20.
Подсчёт числа точек на верхних гранях
выпавших кубиков (у каждого два кубика).
На гранях первого кубика числа 2, 3, 4, 5, 6,
7, а на гранях второго — числа 4,
5, 6, 7, 8, 9. Выполнение заданий по образцу,
использование метода от обратного.

Взаимный контроль.
2

7
Матем

атиче-
ское
путешес
твие.

Сложение и вычитание в пределах 20.
Вычисленияв группах.
1- й ученик из числа вычитает 3; второй –
2- прибавляет 2, третий – вычитает 3, а

четвертый – прибавляет 5. Ответы к
четырём раундам записываются втаблицу.
1-й раунд: 10 – 3 = 7 7 + 2 = 9 9 – 3

= 6 6 + 5 = 11
3- й раунд: 11 – 3 = 8 и т.д.

2
8

Матем
атиче-
ские
игры

«Волшебная палочка», «Лучший лодочник»,
«Гонки с зонтиками». Решение простые

задач,представленных в одной цепочке.
Построение узора по клеточкам по заданному
алгоритму; сприменением знаний в
измененных условиях.

2
9

Секреты
задач

Решение задач разными способами.
Решение
нестандартных задач.

3
0

Мате
матиче
-ская
карусел
ь

Работа в «центрах» деятельности:
Конструкторы. Математические
головоломки. Занимательные за-дачи.

3
1

Числ
овые
голово
ломки.

Решение и составление ребусов,
содержащих числа.Заполнение числового
кроссворда (судоку).

3
2

Матем
атиче-
ские
игры.

Построение «математических» пирамид:
«Сложение в пределах 20»; «Вычитание

в пределах 20».

3
3

КВН Проведение математического КВНа.
Подведениеитогов. Награждение
участников.

Итого: 33 ч

Требования к результатам обучения учащихся к концу 1 класса
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возможностьполучитОбучающийся
научиться:

Обучающийся научится:

- находить суммы ряда чисел;
- решать задачи, связанные с нумерацией,на
сообразительность, задачи-шутки,
- задачи со спичками;
- разгадывать числовые головоломки и
математические ребусы;
- находить в окружающем мире предметы,
дающие представление об изученных
геометрических фигурах.

- понимать, как люди учились
- считать;
- из истории линейки, нуля,
- математических знаков;
- работать с пословицами, в которых
встречаются числа;
- выполнять интересные приёмы
- устного счёта.

Программа 2 класса призвана способствовать решению следующих задач:
- Формировать представления о математике как части общечеловеческой культуры.
- Предоставить дополнительные возможности для развития творческих способностей

учащихся.
- Научить решать текстовые задачи (занимательного, исторического характера), работать с

научной и справочной литературой, с измерительными инструментами.
- Закрепить навыки устных и письменных вычислений.
- Создать условия для формирования и поддержания устойчивого интереса к математике.
- Воспитывать ответственность, усидчивость, целеустремлённость, способность к

взаимопомощи и сотрудничеству.

Цель и задачи программы 2 класса:
- развивать математический образ мышления;
- расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики;
- расширять математические знания в области многозначных чисел;
- содействовать умелому использованию символики;
- учить правильно применять математическую терминологию;
- развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, сосредоточивая

внимание на количественных сторонах;
- уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли.

Регулятивные универсальные учебные действия.

Второклассник научится:
- принимать и сохранять учебную задачу и активно включаться в деятельность

направленную на её решение в сотрудничестве с учителем и одноклассниками;
- планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиям реализации,

в том числе во внутреннем плане;
- различать способ и результат действия; контролировать процесс и результаты

деятельности;
- вносить необходимые коррективы в действие после его завершения, на основе оценки и

учета характера сделанных ошибок;
- адекватно оценивать свои достижения, осознавать возникающие трудности и способы их

преодоления.
Второклассник получит возможность научиться:
- в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;
- проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
- самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в не учебном
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материале;
- самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения действия и вносить

необходимые коррективы в исполнение как по ходу его реализации, так и в конце действия.

Познавательные универсальные учебные действия.

Второклассник научится:
- осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с

пользованием учебной литературы;
- использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для решения

задач;
- ориентироваться на разнообразие способов решения задач;
- осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;
- осуществлять синтез как составление целого из частей;
- проводить сравнение и классификацию по заданным критериям;
- устанавливать причинно-следственные связи;
- строить рассуждения в форме простых суждений об объекте, его строении, свойствах и

связях;
- осуществлять подведение под понятие на основе распознавания объектов, выделение

существенных признаков и их синтеза;
- устанавливать аналогии.
Второклассник получит возможность научиться:

- создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;
- осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и

восполняя недостающие компоненты;
- осуществлять сравнение и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии

для указанных логических операций;
- строить логическое рассуждение.

Коммуникативные универсальные учебные действия.

Второклассник научится:
- выражать в речи свои мысли и действия;
- строить понятные для партнера высказывания с учетом того, что партнер видит и знает, а

что нет;
- задавать вопросы;
- использовать речь для регуляции своего действия.
Второклассник получит возможность научиться:

- адекватно использовать речь для планирования и регуляции своего действия;
- аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнеров в совместной

деятельности;
- осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую помощь.

Личностные и метапредметные результаты.

Личностными результатами изучения курса является формирование следующих
умений:
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- Определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех
людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы).
- В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для

всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и
педагога, как поступить.

Для оценки формирования и развития личностных характеристик воспитанников
(ценности, интересы, склонности, уровень притязаний положение ребенка в объединении,
деловые качества воспитанника)

- простое наблюдение,
- проведение математических игр,
- опросники,
- анкетирование
- психолого-диагностические методики.
Метапредметными результатами изучения курса являются формирование

универсальных учебных действий (УУД).
Для отслеживания уровня усвоения программы и своевременного внесения коррекции

целесообразно использовать следующие формы контроля:
- занятия-конкурсы на повторение практических умений,
- занятия на повторение и обобщение (после прохождения основных разделов программы),
- самопрезентация (просмотр работ с их одновременной защитой ребенком),
- участие в математических олимпиадах и конкурсах различного уровня.
Кроме того, необходимо систематическое наблюдение за воспитанниками в течение

учебного года, включающее:
- результативность и самостоятельную деятельность ребенка,
- активность,
- аккуратность,
- творческий подход к знаниям,
- степень самостоятельности в их решении и выполнении и т.д.
Предметными результатами изучения курса являются формирование следующих

умений.
- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;
- выделять существенные признаки предметов;
- сравнивать между собой предметы, явления;
- обобщать, делать несложные выводы;
- классифицировать явления, предметы;
- определять последовательность событий;
- судить о противоположных явлениях;
- давать определения тем или иным понятиям;
- определять отношения между предметами типа «род» - «вид»;
- выявлять функциональные отношения между понятиями;
- выявлять закономерности и проводить аналогии.
- создавать условия, способствующие наиболее полной реализации потенциальных

познавательных возможностей всех детей в целом и каждого ребенка в отдельности,
принимая во внимание особенности их развития.

- осуществлять принцип индивидуального и дифференцированного подхода в обучении
учащихся с разными образовательными возможностями.
Проверка результатов проходит в форме:
- игровых занятий на повторение теоретических понятий (конкурсы, викторины,

составление кроссвордов и др.),
- собеседования (индивидуальное и групповое),
- опросников,
- тестирования,
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- проведения самостоятельных работ репродуктивного характера и др.

Содержание тем учебного курса.
Тема 1. Город загадочных чисел (6 часов)
Тема 2. Город Закономерностей (6 часов)
Тема 3. Город Геометрических превращений (6 часов)
Тема 4. Город Логических рассуждений (8 часов)
Тема 5. Город Занимательных задач (7 часов)

Тематическое планирование.
Тема 1. Город загадочных чисел - 6 часов.
Улица Ребусовая – 1 час.
Заколдованный переулок – 1 час.
Цифровой поезд – 1 час.
Числовая улица – 1 час.
Вычислительный проезд – 1 час.
Испытание в городе Загадочных чисел. В цирке – 1 час.
Тема 2. Город Закономерностей - 7 часов.
Улица шифровальная – 1 час.
Координатная площадь – 1 час.
Порядковый проспект – 2 часа.
Улица Волшебного квадрата – 1 час.
Улица Магическая – 1 час.
Испытание в городе Закономерностей. Сыщики – 1 час.
Тема 3. Город Геометрических превращений - 6 часов.
Конструкторский проезд – 1 час.
Фигурный проезд – 1 час.
Конструкторский проезд – 1 час.
Зеркальный переулок – 1 час.
Художественная улица – 1 час.
Испытание в городе Геометрических превращений. Сказки зимы – 1 час.
Тема 4. Город Логических рассуждений - 8 часов.
Улица Высказываний – 1 час.
Улица Правдолюбов и Лжецов – 1 час.
Отрицательный переулок – 1 час.
Улица сказочная –1 час.
Площадь Множеств – 1 час.
Пересечение улиц. Перекресток – 1 час.
Проспект Логических задач – 1 час.
Испытание в городе Логических рассуждений. Веселый поезд –1 час.
Тема 5. Город Занимательных задач - 7 часов.
Улица Величинская – 1 час.
Смекалистая улица – 1 час.
Денежный бульвар – 1 час.
Торговый центр – 1 час.
Временной переулок – 1 час.
Хитровский переулок – 1 час.
Математический конкурс «Сказочная страна» - 1 час.
Итого 34 часа.

Календарно - тематическое планирование.

№ Тема Характеристика
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п
/п

основных видов
деятельности ученика (на
уровне учебных действий)

по теме
1 Улица Ребусовая Познакомиться с

тетрадью-учебником для
путешествия по сказочной
стране «Заниматике»;
систематизировать

сведения о натуральных
числах; познакомиться с

понятием «ребус»;
«открыть» секреты
ребусов; научиться
отгадывать ребусы,
применяя основные

правила; развивать речь,
логическое и

аналитическое мышление.
2 Заколдованный

переулок
Уточнить знания о
знаковом языке

математики; закрепить
понимание отличия между

числом и цифрой;
познакомиться с

различными вариантами
написания цифр;
закрепить умение

отгадывать ребусы; учить
восстанавливать

математические ребусы, в
которых цифры скрыты за

предметными и
буквенными символами;
познакомиться с целями и
задачами международного

математического
конкурса-игры для

школьников «Кенгуру»;
развивать внимание,

логическое и
аналитическое мышление.

3 Цифровой поезд Систематизировать
знания о цифрах и числах;

повторить различные
варианты написания

цифр; повторить знания о
римской нумерации;

закрепить умение читать и
записывать числа,

римскими цифрами; учить
выполнять сложение и

вычитание чисел,
записанных римскими
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цифрами в пределах 30;
учиться решать

математические ребусы с
римскими цифрами по

перекладыванию спичек;
развивать память,
внимание, логику.

4 Числовая улица Познакомиться с
историей развития
понятия числа, с

различными системами
счисления; закрепить

умения записывать числа
арабскими и римскими
цифрами, сравнивать
числа с помощью
числового отрезка;
учиться решать

математические ребусы на
упорядочивание
нескольких чисел;

развивать мыслительные
операции, речь,

логическое мышление и
образное, память,

внимание.
5 Вычислительный

проезд
Обобщить знания о
цифрах и числах;
уточнить знания о

позиционной системе
записи чисел; закрепить
умение составлять числа;
ознакомить со способом
решения «цифровых»

дорожек с одинаковыми и
разными цифрами;
развивать внимание,

логическое и
аналитическое мышление.
Закрепить умение читать

и записывать числа
арабскими и римскими

цифрами; познакомиться с
«числовыми» дорожками,
«числовыми ковриками»;
ознакомить со способом

решения числовых
головоломок: соединять
числа знаками действия
так, чтобы в ответе
получилось заданное

число; развивать память,
внимание, логику.

Сопоставлять полученный
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результат с заданным
условием.

Контролировать свою
деятельность:
обнаруживать и

исправлять ошибки.
6 Испытание в

городе Загадочных
чисел. В цирке

Проверить знания о:
понимании различия

между цифрой и числом,
порядке следования чисел

натурального ряда,
римских и арабских

цифрах; проанализировать
умения: решать

буквенные ребусы,
математические ребусы,
числовые головоломки,
заполнять числовые
кроссворды; учиться

осуществлять контроль и
оценку своих действий.

7 Улица
Шифровальная

Познакомить с
понятиями «кодирование»

и «декодирование»;
познакомить с шифром

замены; научиться ставить
в соответствие предметы
или действия с другими

предметами или
действиями;

познакомиться с понятием
«двоичный код»; учиться
использовать знаково-
символические средства
для моделирования

ситуаций, описанных в
задачах; развивать

внимание, логическое и
аналитическое мышления.

8 Координатная
площадь

Сформировать
представление о

координатной сетке;
познакомиться с

локализацией предметов
на координатной сетке;
научиться находить

предмет на координатной
сетке; научиться
кодировать и

декодировать сообщения с
помощью кодировочных

таблиц; развивать
мыслительные операции,

речь, логическое
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мышление и образное,
память, внимание.

9 Порядковый
проспект

Познакомиться с
понятиями «операция»,
«объект операции»,

«результат операции»;
научиться определять
результат действия;
научиться определять

действие, которое привело
к данному результату;

познакомиться с понятием
«обратное действие»;
научиться определять
действие, обратное

данному; рассмотреть
сложение и вычитание как
операции, обратные друг
другу; развивать речь,

логическое и
аналитическое мышления.

1
0

Порядковый
проспект

Закрепить знания о
прямых и обратных
операциях; уточнить

сформированность умения
определять

последовательность
событий; ввести понятие
«алгоритм»; научиться

составлению и
выполнению алгоритма;
научиться поиску ошибок
и исправлению алгоритма;
развивать мыслительные

операции, речь,
логическое мышление и

образное, память,
внимание.

1
1

Улица
Волшебного
квадрата

Повторить особенности
расположения фигур в
девяти клеточном
квадрате; уточнить
понятия «волшебный
квадрат», «правило

волшебного квадрата»;
учиться находить
закономерность и
дополнять квадрат

недостающими фигурами;
развивать внимание,

логическое и
аналитическое мышление.

1
2

Улица
Магическая

Повторить знания о
цифрах и числах;
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закреплять умение
находить закономерность
в числовом ряду; учить
устанавливать связь

между закономерностями;
познакомить с

«числовыми ковриками»,
«магическими рамками»,

«магическими
квадратами»;

сформировать умение
выполнять

арифметические действия
для заполнения этих
числовых ребусов;
развивать внимание,

логическое и
аналитическое мышление.

1
3

Испытание в
городе

Закономерностей.
Сыщики

Проверить знания о:
прямых и обратных

операциях, кодировании и
декодировании;

проанализировать умения:
определять

последовательность
событий, находить

предмет на координатной
сетке, находить

закономерность в ряду,
продолжать

последовательности
предметов по

определённому правилу,
дополнять «волшебный»
квадрат недостающими
фигурами, обобщать и
классифицировать

предметы по какому-либо
признаку, составлять
линейный алгоритм,

заполнять «магический»
квадрат; учиться

осуществлять контроль и
оценку правильности

своих действий.
1
4

Конструкторский
проезд

Систематизировать
знания о геометрических
фигурах и телах; учиться
распознавать форму
геометрических тел в

предметах окружающей
обстановки, в

изображении их на
плоскости; научиться
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решать задачи на
разрезание фигуры на
одинаковые части;
развивать речь,

пространственное
воображение,

мыслительные операции,
память.

1
5

Фигурный проезд Закрепить знания о
геометрических фигурах
композицию и телах; дать
понятие о преобразовании

объёмных тел в
плоскостные, а
плоскостных - в

объёмные; научиться
решать задачи на подсчёт
геометрических фигур;

развивать
пространственное

мышление, воображение,
смекалку и находчивость.

1
6

Конструкторский
проезд

Повторить вариант
изображения цифр для
написания индекса;
формировать умение

строить конструкции по
заданному образцу;

учиться решать задачи по
перекладыванию спичек в
соответствии с условием и
проверять выполненную

работу; развивать
творческую

самостоятельность,
сообразительность,
любознательность,
пространственное

воображение, память,
мыслительные операции,
внимание посредством
решения нестандартных

задач со спичками.
1
7

Зеркальный
переулок

Повторить понятия:
«симметрия»,

«симметричные фигуры»,
«ось симметрии»;

формировать умения
изображать

симметричные фигуры,
находить ось симметрии;

познакомиться с
палиндромами; развивать
речь, пространственное
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воображение, логическое
мышление.

1
8

Художественная
улица

Систематизировать
знания по построению

симметричных
изображений; ввести
понятие «паркет»;

научиться пониманию
композиции;

отрабатывать умение
строить симметричные
изображения; уточнить
знания о соседних и не
соседних областях,
границах области;

развивать
художественную

фантазию, плоскостное
воображение, внимание.

1
9

Испытание в
городе

Геометрических
превращений.
Сказки зимы.

Проверить знания о:
симметричных фигурах,
соседних и не соседних

областях,
пространственных

отношениях;
проанализировать умения:

находить нужную
область, симметрично
отражать предметы,

подсчитывать количество
фигур, решать различные

задачи на развитие
«геометрического зрения»

- «со спичками», «на
разрезание фигур»;

учиться осуществлять
контроль и оценку
правильности своих

действий.
2
0

Улица
Высказываний

Уточнить знания о
высказываниях, причинах

и следствиях; ввести
понятия «общие»,

«частные» и «единичные
высказывания»; учить
строить простейшие

высказывания с помощью
логических связок «если..,
то..», «потому что», «...
поэтому ...»; познакомить
с высказываниями со
связками «и», «или»;
формировать умение
решать задачи путём
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рассуждения; развивать
внимание, логическое и

аналитическое мышление.
2
1

Улица
Правдолюбов и

Лжецов

Уточнить знания о
ложных и истинных,
верных и неверных

высказываниях; учиться
оценивать простые

высказывания с точки
зрения истинности или
ложности, строить

истинные высказывания,
строить истинные
предложения на

сравнение; учиться
решать логические задачи

путём сравнения
исходных данных;
формировать умение

делать выводы; развивать
мыслительные операции,

речь, логическое
мышление, память,

внимание.
2
2

Отрицательный
переулок

Закрепить знания об
«отрицании»; учиться:
классифицировать
предметы по одному
свойству, отрицанию
некоторого свойства с
помощью частицы «не»,
строить высказывания по
смыслу отрицающие
данные; учить поиску

необходимой
информации,

содержащейся в рисунке;
научиться решать задачи с
помощью построения

отрицания и
систематизации данных в
таблице; развивать речь,

память, внимание,
мыслительные операции,

аналитические
способности.

2
3

Улица Сказочная Закрепить умение
решать логические задачи

путём: рассуждений,
умения делать выводы,
построением отрицания,
записи данных в виде
таблицы, применения

графа; развивать
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мыслительные операции,
речь, логическое

мышление и образное,
память, внимание.

2
4

Площадь
Множеств

Ввести понятия
«множество», «элементы
множества»; научиться

определять
принадлежность элемента

множеству
(классификация по
одному свойству);
познакомиться с

различными способами
задании множеств:

перечисление и задание
общего свойства его
элементов; научиться
ставить в соответствие

элементы одного
множества с элементами
другого множества;

учиться решать задачи с
помощью «кругов
Эйлера»; развивать

внимание, логическое и
аналитическое мышление.

2
5

Пересечение
улиц. Перекресток.

Ввести понятия
«вложенность»

(включение) множеств,
«подмножество»,

«пересечение множеств»;
научиться определять

элементы, принадлежащее
пересечению множеств

(классификация по двум и
более свойствам);
закреплять умение

ставить в соответствие
элементы одного

множества с элементами
другого множества;

учиться решать задачи с
помощью «кругов
Эйлера»; развивать

внимание, логическое и
аналитическое мышление.

2
6

Проспект
Логических задач.

Закрепить умение
решать логические задачи

с помощью «кругов
Эйлера»; уточнить знания
о графах и их применении
в решении задач; учить
решать некоторые задачи
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с помощью графа; учиться
использовать знаково-
символические средства
для моделирования

ситуаций, описанных в
задачах; развивать

мыслительные операции,
речь, логическое

мышление и образное,
память, внимание.

2
7

Испытание в
городе Логических

рассуждений.
Веселый поезд.

Проверить умения:
заполнять пропуски в
нумерованном списке,
оценивать истинность

высказываний, ставить в
соответствие элементы
одного множества с
элементами другого

множества, решать задачу
с помощью: построения

отрицания,
систематизации данных в
таблицу, схематичного
рисунка, подсчёта

возможных вариантов;
учить осуществлять
контроль и оценку
правильности своих

действий.
2
8

Улица
Величинская

Познакомить с понятием
«нестандартные задачи»;
учиться использовать

знаково- символические
средства для

моделирования ситуаций,
описанных в задачах;
закрепить знания о
величинах и общем

принципе их измерения;
познакомить со

старинными русскими
мерами массы; учиться
сравнивать предметы по

массе при помощи
рычажных весов без
циферблата; учиться

решать нетрадиционные
задачи на «взвешивание»;
развивать логическое и

аналитическое мышление,
память, внимание.
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2
9

Смекалистая
улица

Закрепить знания о
мерах длины;

познакомиться с
возникновением и

совершенствованием мер
длины, со старинными
мерами длины; учиться
решать нетрадиционные
задачи, связанные с

длиной, «на промежутки»,
на движение «вверх-вниз»
путём рассуждения, а

также при помощи схем и
рисунков; формировать
умение иллюстрировать
текстовые описания;
развивать смекалку и

находчивость.
3
0

Денежный
бульвар

Познакомиться с
единицами стоимости, со
старинными русскими
денежными единицами;
учиться: вести расчёт
монетами разного
достоинства, вести

преобразование денежных
величин; решать

нетрадиционные задачи,
связанные с «деньгами»;
использовать знаково-
символические средства
для моделирования

ситуаций, описанных в
задачах; развивать

мыслительные операции,
речь, логическое

мышление и образное,
память, внимание.

3
1

Торговый центр Ввести понятие
«взаимообратные задачи»;
учить: решать задачи,

обратные данной; решать
задачи, связанные с

«покупкой»; развивать
умение рассуждать,

сопоставлять, сравнивать;
развивать познавательную
активность, практические

навыки.
3
2

Временной
переулок

Рассмотреть некоторые
свойства временных
величин; уточнить
сформированность
пространственно-
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Мате
риальн

о-
технич
еское
обеспе
чение

програ
ммы.

Результат реализации программы «Занимательная математика» во многом зависит от
подготовки помещения, материально-технического оснащения и учебного оборудования.

Помещение для занятий должно быть светлым, сухим, теплым и по объему и размерам
полезной площади соответствовать числу занимающихся воспитанников.

Оборудование: столы; стулья; музыкальный центр с аудиозаписями, стенды для
демонстрации информационного, дидактического, наглядного материала, выставочных
образцов.

Размещение учебного оборудования должно соответствовать требованиям и нормам
СаНПина и правилам техники безопасности работы.

Особое внимание следует уделить рабочему месту воспитанника.
На рабочих местах в кабинете для занятий должны быть обеспечены уровни искусственной

освещенности люминесцентными лампами при общем освещении помещений не ниже 600 лк.
При использовании ламп накаливания уровни освещенности уменьшаются в 2 раза.

Инструменты и приспособления: тетради, авторучки, линейки, карандаши, ножницы.
3 класс

Цель программы: развивать логическое мышление, внимание, память, творческое
воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и его доказательность.

Задачи программы: расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики; развитие краткости речи; умелое использование символики;

временных отношений и
умение устанавливать

взаимосвязи между ними;
учиться решать

нетрадиционные задачи
«про возраст»; развивать
память, внимание, логику.

3
3

Хитровский
переулок

Учиться решать
нетрадиционные задачи
«на расстановку» и «на
разломы» при помощи

схем; учиться
использовать знаково-
символические средства
для моделирования

ситуаций, описанных в
задачах; развивать

смекалку и находчивость.
3
4

Математический
конкурс

«Сказочная
страна».

Проверить уровень
усвоения пройденного
материала; повысить
интерес к математике;

способствовать
сплочению детского
коллектива; развивать

мыслительные операции,
речь, логическое

мышление и образное,
память, внимание.
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 правильное применение математической терминологии; умение отвлекаться от всех качественных сторон предметов и явлений, сосредоточивая
внимание только на количественных; умение делать доступные выводы и обобщения; обосновывать свои мысли.

Ценностными ориентирами содержания программы являются:
— формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;
— освоение эвристических приёмов рассуждений;
— формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения,

анализом ситуации, сопоставлением данных;
— развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
— формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие

закономерности, использовать догадки, строить и проверять простейшие гипотезы;
— формирование пространственных представлений и пространственного воображения;
— привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы
Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются:
— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий

проблемного и эвристического характера;
— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать

трудности
— качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
— воспитание чувства справедливости, ответственности;
— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Метапредметные результаты представлены в содержании программы в разделе

«Универсальные учебные действия».
Предметные результаты отражены в содержании программы.

Содержание программы отвечает требованию к организации внеурочной деятельности:
соответствует курсу «Математика» и не требует от учащихся дополнительных
математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные
интересы детей, в программе содержатся полезная и любопытная информация,
занимательные математические факты, способные дать простор воображению.

Универсальные учебные действия:
-сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения

конкретного задания;
-моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового

кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;
-применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с

числовыми головоломками;
-анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданиями и правилами;
-включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов,

высказывать собственное мнение и аргументировать его;
- выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в

пробном действии;
-аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать

критерии для обоснования своего суждения;
-сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат заданным условием;
-контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Мир занимательных задач
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Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными,
некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов
(алгоритм) решения задачи.
Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте

задачи, выделение условия и вопроса, данных п искомых чисел (величин). Выбор
необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для
ответа на заданные вопросы.
Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования

ситуаций, описанных в задачах.
Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи и задания по

проверке готовых решений, в том числе неверных. Анализ и оценка готовых решений задачи,
выбор верных решений.
Задачи на доказательство, например найти цифровое значение букв в условной записи:

СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.
Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение

способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.
Универсальные учебные действия:
— анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос,

данные и искомые числа (величины);
— искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на

рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;
— моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие

знаково-символические средства для моделирования ситуации;
— конструировать последовательность шагов (алгоритм) решения задачи;
— объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия;
— воспроизводить способ решения задачи;
— сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
— анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные,

выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;
— оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно);
— участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи;
— конструировать несложные задачи.

Геометрическая мозаика
Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз». Маршрут

передвижения. Точка начала движения; число, стрелки, указывающие направление движения.
Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в
клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание.
Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и

несколько осей симметрии.
Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, таны, уголки,

спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей.
Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких
возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.
Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление вычерчивание)

орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки.

Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма
треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый
конус, усечённая пира- да, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).
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Универсальные учебные действия:
-ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;
-ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки и др., указывающие

направление движения;
-проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);
-выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;
-анализировать расположение деталей ( танов, треугольников, угол- и, спичек) в исходной

конструкции;
-составлять фигуры из частей, определять место заданной детали конструкции;
-выявлять закономерности в расположении деталей; составлять дети в соответствии с

заданным контуром конструкции;
-сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат заданным условием;
-объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при данном условии;
-анализировать предложенные возможные варианты верного решения;
-моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и

из развёрток;
-осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную

конструкцию с образцом.

1. Результаты освоения курса.

Личностными результатами изучения курса «Учись учиться (математика)» являются: осознание себя членом общества, чувство любви к родной стране, выражающееся в
интересе к ее природе, культуре, истории и желании участвовать в ее делах и событиях; осознание и принятие базовых общечеловеческих ценностей, сформированность
нравственных представлений и этических чувств; культура поведения и взаимоотношений в
окружающем мире; установка на безопасный здоровый образ жизни;

Метапредметными результатами являются: способность регулировать собственную деятельность, направленную на познание
окружающей действительности и внутреннего мира человека; способность осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач; способность работать с моделями изучаемых объектов и явлений окружающего мира. умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в единичном
явлении, самостоятельно находить решение возникающих проблем, отражать наиболее общие
существенные связи и отношения явлений действительности: пространство и время,
количество и качество, причина и следствие, логическое и вариативное мышление; владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания младшим
школьником), необходимым для дальнейшего образования в области естественно-научных и
социальных дисциплин; умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, выделять характерные
особенности природных объектов, описывать и характеризовать факты и события культуры,
истории общества; умение вести диалог, рассуждать и доказывать, аргументировать свои высказывания,
строить простейшие умозаключения.

2. Содержание курса с указанием форм организации и видов деятельности.
Преобладающие формы занятий – групповая и индивидуальная.
Формы занятий младших школьников очень разнообразны: это тематические занятия,

игровые уроки, конкурсы, викторины, соревнования. Используются нетрадиционные и
традиционные формы: игры-путешествия, экскурсии по сбору числового материала, задачи
на основе статистических данных по городу, сказки на математические темы, конкурсы газет,
плакатов.
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Форма организации обучения — работа с конструкторами:
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки.

Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма
треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый
конус, усечённая пира- да, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).

Форма организации обучения — работа с конструкторами:
- моделирование фигур из одинаковых треугольников, уголков;
- танграм: древняя китайская головоломка. «Сложи квадрат». «Спичечный» конструктор;
- конструкторы лего. Набор «Геометрические тела»;
- конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», «Монтажник», «Строитель»

и др. из электронного оного пособия «Математика и конструирование».

Математические игры:
— «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: «Чья сумма

больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Математическое домино», «Не собьюсь!»,
«Задумай число», «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и месяц рождения»;
— игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День и ночь»,

«Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», «Магазин», «Какой ряд
дружнее?»;
— игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч»;
— игры с набором «Карточки-считалочки» (сорбонки) — двусторонние карточки: на одной

стороне — задание, на другой — ответ;
— математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах

10; 20; 100», «Умножение», «Деление»;
— работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом заданий к палитре по

темам: «Сложение и вычитание до 100» и др.;
— игры: «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и

др., конструкторы «Часы», «Весы» из электронного учебного пособия «Математика и
конструирование».

- Познавательно-игровой математический утренник «В гостях у Царицы Математики».
- Проектные работы.
- Игровой математический практикум «Удивительные приключения Слагайки и

Вычитайки».
- Познавательно-развлекательная программа «Необыкновенные приключения в стране

Внималки-Сосчиталки».
- Турнир по геометрии.
- Блиц - турнир по решению задач.
-Познавательная конкурсно-игровая программа «Весёлый интеллектуал».
-Всероссийский конкурс по математике «Кенгуру»

4. Тематическое планирование
3 класс

№
п
/
п

Разделы
программы и
темы учебных
занятий

К
о
л
-
в
о

ч
а
с

Характеристика
деятельности
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о
в

1
.

Интеллектуал
ьная разминка

1 Решение олимпиадных
задач международного
конкурса «Кенгуру».

2
.

«Числовой»
конструктор

1 Числа от 1 до 1000.
Составление
трёхзначных чисел с
помощью ком-
плектов карточек с
числами: 1) 0, 1, 2, 3,
4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30,
40, … ,
90; 3) 100, 200, 300,
400, … , 900.

3
.

Геометрия
вокруг нас

1 Конструирование
многоугольников из
одинаковых
треугольников.

4
.

Волшебные
переливания

1 Задачи на переливание.

5
-
6

В царстве
смекалки

2 Решение нестандартных
задач (на «отношения»).
Сбор информации
и выпуск
математической газеты
(работа в группах).

7 «Шаг в
будущее»

1 Игры: «Крестики-
нолики на бесконечной
доске», «Морской бой»
и др., конструкторы
«Монтажник»,
«Строитель»,
«Полимино», «Паркеты
и мозаики» и др. из
электронного учебного
пособия «Математика и
кон-
струирование».

8
-
9

«Спичечный»
конструктор

2 Построение
конструкции по
заданному образцу.
Перекладывание
нескольких спичек в
соответствии с условием.
Проверка выполненной
работы.

1
0

Числовые
головоломки

1 Решение и составление
ребусов, содержащих
числа. Заполнение
числового кроссворда
(судоку).



39

1
1
-
1
2

Интеллектуал
ьная разминка

2 Работа в «центрах»
деятельности:
конструкторы,
электронные мате-
матические игры (работа
на компьютере),
математические
головоломки,
занимательные задачи.

1
3

Математическ
ие фокусы

1

1
4

Математическ
ие игры

1 Построение
математических
пирамид: «Сложение в
пределах 1000»,
«Вычитание в пределах
1000», «Умножение»,
«Деление». Игры: «Вол-
шебная палочка»,
«Лучший лодочник»,
«Чья сумма больше?»,
«Гонки
с зонтиками» (по выбору
учащихся).

1
5

Секреты
чисел

1 Числовой палиндром —
число, которое читается
одинаково слева на-
право и справа налево.
Числовые головоломки:
запись числа 24 (30)
тремя одинаковыми
цифрами.

1
6

Математическ
ая копилка

1 Составление сборника
числового материала,
взятого из жизни (га-
зеты, детские журналы),
для составления задач.

1
7

Математическ
ое путешествие

1 Вычисления в группах:
первый ученик из числа
вычитает 140; вто-
рой — прибавляет 180,
третий — вычитает 160, а
четвёртый — прибав-
ляет 150. Решения и
ответы к пяти раундам
записываются. Взаимный
контроль.
1-й раунд: 640 – 140 =
500 500 + 180 = 680 680
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– 160 = 520 520 +
+ 150= 670

1
8

Выбери
маршрут

1 Единица длины
километр. Составление
карты путешествия: на
опре-
делённом транспорте по
выбранному маршруту,
например «Золотое
кольцо» России, города-
герои и др.

1
9

Числовые
головоломки

1 Решение и составление
ребусов, содержащих
числа. Заполнение чи-
слового кроссворда
(судоку).

2
0
-
2
1

В царстве
смекалки

2 Сбор информации и
выпуск математической
газеты (работа в
группах).

2
2

Мир
занимательных
задач

1 Задачи со многими
возможными решениями.
Задачи с недо -
стающими данными, с
избыточным составом
условия. Задачи на
доказательство: найти
цифровое значение букв
в условной записи:
СМЕХ + ГРОМ =
ГРЕМИ и др.

2
3

Геометрическ
ий калейдоскоп

1 Конструирование
многоугольников из
заданных элементов.
Конструирование из
деталей танграма: без
разбиения изображения
на части; заданного в
уменьшенном масштабе.

2
4

Интеллектуал
ьная разминка

1 Работа в «центрах»
деятельности:
конструкторы,
электронные мате-
матические игры (работа
на компьютере),
математические
головоломки,
занимательные задачи.

2 Разверни 1 Задачи и задания на
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5 листок развитие
пространственных
представлений.

2
6
-
2
7

От секунды до
столетия

2 Время и его единицы:
час, минута, секунда;
сутки, неделя, год, век.
Одна секунда в жизни
класса. Цена одной
минуты. Что происходит
за
одну минуту в городе
(стране, мире). Сбор
информации. Что
успевает
сделать ученик за одну
минуту, один час, за
день, за сутки?
Составление различных
задач, используя данные
о возрасте своих
родственников.

2
8

Числовые
головоломки

1 Решение и составление
ребусов, содержащих
числа. Заполнение чи-
слового кроссворда
(какуро).

2
9

Конкурс
смекалки

1 Задачи в стихах.
Задачи-шутки. Задачи-
смекалки.

3
0

Это было в
старину

1 Старинные русские
меры длины и массы:
пядь, аршин, вершок,
вер-
ста, пуд, фунт и др.
Решение старинных
задач.
Работа с таблицей
«Старинные русские
меры длины»

3
1

Математическ
ие фокусы

1 Алгоритм умножения
(деления) трёхзначного
числа на однозначное
число. Поиск
«спрятанных» цифр в
записи решения.

3
2
-
3
3

Энциклопедия
математически
х развлечений

2 Составление сборника
занимательных заданий.
Использование
разных источников
информации (детские
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познавательные
журналы,
книги и др.).

3
4

Математическ
ий лабиринт

1 Итоговое занятие —
открытый
интеллектуальный
марафон. Подго-
товка к международному
конкурсу «Кенгуру».

4 класс

Цель программы: развивать логическое мышление, внимание, память, творческое
воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и его доказательность.

Задачи программы: расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики; развитие краткости речи; умелое использование символики; правильное применение математической терминологии; умение отвлекаться от всех качественных сторон предметов и явлений, сосредоточивая
внимание только на количественных; умение делать доступные выводы и обобщения; обосновывать свои мысли.

Ценностными ориентирами содержания данного курса являются: формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; освоение эвристических приемов рассуждений; формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие
закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы; формирование пространственных представлений и пространственного
воображения; привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

Планируемые результаты изучения курса «Учись учиться (математика)»
Личностными результатами изучения данного факультативного курса
являются: развитие любознательности, сообразительности при выполнении
разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения
преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого

человека; воспитание чувства справедливости, ответственности; развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Универсальные учебные действия:
 сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения

конкретного задания; моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового
кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;
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 применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с
числовыми головоломками;

 анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданиями и правилами; включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов,
высказывать собственное мнение и аргументировать его; выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в
пробном действии; аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения,
использовать критерии для обоснования своего суждения; сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат заданным условием; контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Метапредметные результаты представлены в содержании программы в
разделе «Универсальные учебные действия». Предметные результаты отражены в

содержании программы (раздел «Основное содержание»)

Принципы реализации программы: Индивидуально - личностный подход к каждому ребенку; Коллективизм; Креативность (творчество); Ценностно-смысловое равенство педагога и ребенка; Научность; Сознательность и активность учащихся; Наглядность.

Формы:Математические (логические ) игры, задачи, упражнения, графические задания,
развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, игры, конкурсы и др.

Методы: Взаимодействие; Поощрение; Наблюдение; Коллективная работа; Игра.
Приемы: анализ и синтез; сравнение; классификация; аналогия; обобщение.

Место учебного курса.
Программа рассчитана на 34 часа в год с проведением занятий 1 раз в
неделю, продолжительность занятия 45 минут

Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной
деятельности: соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся
дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает

реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию,
интересные математические факты, способные дать простор воображению.

Требования к результатам освоения:

 Учащиеся должны научиться анализировать задачи, составлять план решения, решать
задачи, делать выводы.
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 Решать задачи на смекалку, на сообразительность. Решать логические задачи. Работать в коллективе и самостоятельно. Расширить свой математический кругозор. Пополнить свои математические знания. Научиться работать с дополнительной литературой.

Универсальные учебные действия Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос,
данные и искомые числа (величины). Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на
рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи. Использовать
соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации. Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи. Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия. Воспроизводить способ решения задачи. Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием. Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные. Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи. Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно). Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи. Конструировать несложные задачи.

Формы подведения итогов реализации программы
Итоговый контроль осуществляется в формах:
- тестирование;
- практические работы;
- творческие работы учащихся;
- контрольные задания.
Самооценка и самоконтроль определение учеником границ своего «знания - незнания»,

своих потенциальных возможностей, а также осознание тех проблем, которые ещё предстоит
решить в ходе осуществления деятельности.

Содержательный контроль и оценка результатов учащихся предусматривает выявление
индивидуальной динамики качества усвоения предмета ребёнком и не допускает сравнения
его с другими детьми.

Учебно-тематический план

Программа рассчитана на 34 часа в год с проведением занятий 1 раз в неделю.

№
п/п

Тема К-во часов

1 Царство математики 7
2 Мир задач 4
3 Логические задачи. 10
4 Упражнения на быстрый счет. 4
5 Переливания 2
6 Выпуск математической газеты 1
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7 Математическая олимпиада. 5

8 Итоговое занятие 1
Итого 34

Содержание программы

1. Царство математики ( 7 часов)

О математике с улыбкой. (2 часа)
Высказывания великих людей о математике. Информация об ученых,
Решение интересных задач. Веселая викторина.
Из истории чисел. (2 часа)
Арабская и римская нумерация чисел и действия с ними.
Математические игры. ( 1 час)
Игра «Не собьюсь». Игра «Попробуй сосчитать!» Игра «Задумайте число»
Четные и нечетные числа. (2 часа)
Свойства четных и нечетных чисел
Решение задач: Странный отчет. Случай в сберкассе.

2. Мир задач ( 4 часа)
Задачи-шутки, задачи-загадки. (2 часа)
Решение задач: Таинственные. Задачи на определение возраста:
Задачи, решаемые с конца. (1 час)
Задуманное число
Крестьянин и царь. Сколько было яиц?

Задачи на взвешивания( 1 час)
Лиса Алиса и Кот Базилио. Фальшивая монета. Золушка.
3. Логические задачи. (10 часов)
Истинностные задачи. (1 час)
Василиса Прекрасная. Рыцари света и рыцари тьмы.

Несерьезные задачи. (1 час)
Зеленые человечки. Сломанная нога. Странное создание.
Логика и рассуждения(1 ч.)
Торговцы и гончары. Странный разговор. Шляпы.
Задачи с подвохом.(1 час)
Кошки-мышки. Головоломка с ногами. Проверка тетрадей.

Задачи на разрезания и складывание фигур. (4 часа)
Математические ребусы (2 часа)

4. Упражнения на быстрый счет. (4 часа)
Вычисли наиболее удобным способом.
Умножение на 9 и на 11.
Легкий способ умножения первых десяти чисел на 9.
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Использование изменения порядка счета.

5. Переливания.(2 часа)

6. Выпуск математических газет ( 1 час)

7. Математическая олимпиада. (5 часов)

Подготовка и участие в математических олимпиадах «Кенгуру», «Точные науки», «Шаги в
науку» и др.

Конкурс «Лучший математик». Знатоки математики.

8. Итоговое занятие

Календарно -тематическое планирование занятий курса

№
п
/
п

Тема занятий Кол
ичест
во
часов

1 О математике с улыбкой.
Высказывания великих людей о
математике. Информация об
ученых.

1

2 Решение интересных задач.
Веселая викторина.

1

3 Из истории чисел. Арабская
нумерация чисел и действия с
ними.

1

4 Из истории чисел. Римская
нумерация чисел и действия с
ними.

1

5
Математические игры.
Игра «Не собьюсь». Игра
«Попробуй сосчитать!» Игра
«Задумайте число»

1

6 Четные и нечетные числа.
Свойства четных и нечетных

чисел

1

7 Четные и нечетные числа.
Решение задач: Странный отчет.

Случай в сберкассе.

1

8 Задачи-шутки, задачи-загадки.
Таинственные задачи.

1

9 Задачи-шутки, задачи-загадки.
Задачи на определение возраста. 1

1
0

Задачи, решаемые с конца.
Задуманное число
Крестьянин и царь. Сколько

было яиц?

1

1
1

Задачи на взвешивания.
Лиса Алиса и Кот Базилио.

Фальшивая монета. Золушка.
1
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1
2

Истинностные задачи.
Василиса Прекрасная. Рыцари

света и рыцари тьмы.
1

1
3

Несерьезные задачи.
Зеленые человечки. Сломанная

нога. Странное создание.
1

1
4

Логика и рассуждения.
Торговцы и гончары. Странный

разговор. Шляпы.
1

1
5

Задачи с подвохом.
Кошки-мышки. Головоломка с

ногами. Проверка тетрадей.

1

1
6

Задачи на разрезания и
складывание фигур. Игра
«Попробуй раздели»

1

1
7
-
1
8

Задачи на разрезания и
складывание фигур. Головоломка
"Танграм"

2

1
9

Задачи на разрезания и
складывание фигур. Составление
фигур из частей Колумбова яйца

1

2
0
-
2
1

Математические ребусы 2

2
2

Вычисли наиболее удобным
способом.

2
3

Умножение на 9 и на 11.

2
4

Легкий способ умножения
первых десяти чисел на 9.

2
5

Использование изменения
порядка счета.

2
6

Задачи на переливание 1

2
7

Задачи на переливание 1

2
8

Выпуск математической
газеты

1

2
9

Подготовка и участие в
математических олимпиадах 1

3
0

Подготовка и участие в
математических олимпиадах

1

3
1

Подготовка и участие в
математических олимпиадах

1

3
2

Конкурс «Лучший математик» 1

3
3

Конкурс «Знатоки математики» 1

3
4

Итоговое занятие 1
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Всего 34

1. В результате работы по рабочей программе учащиеся 4 классов
должны знать: инварианты; правила решения ребусов; правила математического соревнования;

 алгоритм решения текстовых задач решаемых с конца.
должны уметь:

 решать ребусы; решать задачи на инварианты; задачи на взвешивания; решать задачи на логику; решать арифметические задачи; решать задачи на переливания.

2. Способны решать следующие жизненно-практические задачи: решать задачи на разрезания и складывание фигур. самостоятельно приобретать и применять знания в различных ситуациях; работать в группах; аргументировать и отстаивать свою точку зрения, уметь слушать других; извлекать учебную информацию на основе сопоставительного анализа объектов; самостоятельно действовать в ситуации неопределенности при решении актуальных
для них проблем. уметь принять правильное направление в решении текстовых задач; приобрести исследовательские компетенции в решении математических задач; повысить интерес к предмету; обеспечить эмоциональное благополучие ребенка.

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

Литература:

1. Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика.
Волгоград: «Учитель», 2007
2. Агафонова И. Учимся думать. Занимательные логические задачи, тестыи упражнения

для детей 8 – 11 лет. С. – Пб,1996
3. Асарина Е. Ю., Фрид М. Е. Секреты квадрата и кубика. М.: «Контекст»,1995
4. Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство развития логического

мышления младших школьников // Начальная школа. —2009. —№ 7.
5. Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. — СПб.: Кристалл; М.:

НИКС, 2000.
6. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. — СПб. : Кристалл, 2001.
7. Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий,
8. Л.А. Улицкий. —Минск: Фирма «Вуал», 1993.
9. Лавриненко Т. А. Задания развивающего характера по математике.
10. Саратов: «Лицей», 2002
11.Лавлинскова Е.Ю. Методика работы с задачами, повышенной
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12.трудности. — М., 2006.
13.Симановский А. Э. Развитие творческого мышления детей. М.:
14. Академкнига/Учебник, 2002
15.Сухин И. Г. Занимательные материалы. М.: «Вако», 2004
16.Сухин И.Г. 800 новых логических и математических головоломок. — СПб.: Союз,

2001.
17.Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках длядетей. — М.:

АСТ, 2006.
18.Труднев В.П. Внеклассная работа по математике в начальнойшколе: пособие

для учителей. — М.: Просвещение, 1975.
19.Узорова О. В., Нефёдова Е. А. «Вся математика с контрольными во- просами и

великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М., 2004
20.Шкляров Т. В. Как научить вашего ребёнка решать задачи. М.: «Гра-мотей», 2004
21.Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе. М.:

«Панорама», 2006 «Начальная школа» Ежемесячный научно-методический журнал.
22.Холодова О.А. «Занимательная математика. Методическое пособие. 2 класс. /О.А.

Холодова – Москва: Издательство РОСТ, 2020 г. – 304 с.
23.2. Холодова О.А. Занимательная математика. 2 класс. Рабочая тетрадь. В 2-х частях. -

Москва: Издательство РОСТ, 2020 г.
24.Список дополнительной литературы для учителя:
25.Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика.

Волгоград: Учитель, 2007.
26.Асарина Е. Ю., Фрид М. Е. Секреты квадрата и кубика. М.: Контекст, 1995.
27.Лавриненко Т. А. Задания развивающего характера по математике. Саратов: Лицей, 2002.
28.Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе. М.: Панорама,

2006.
29.Симановский А. Э. Развитие творческого мышления детей. М.: Академкнига/Учебник,

2002.
30.Стандарты второго поколения. Оценка достижения планируемых результаов в начальной

школе.Ч.1 – М.: Просвещение, 2010.
31.Сухин И. Г. Занимательные материалы. М.: Вако, 2004.
32.Узорова О. В., Нефёдова Е. А. «Вся математика с контрольными вопросами и

великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М.: АСТ, 2004.
33.Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего

образования – М.: Просвещение, 2011.
34. Шкляров Т. В. Как научить вашего ребёнка решать задачи. М.: Грамотей, 2004.
35.Список литературы для учащихся:
36.Вахновецкий Б.А. Логическая математика для младших школьников. М.: Новый учебник,

2002.
37.Зак А. 500 занимательных логических задач для школьников. М.: Юнвес, 2002.
38.Левитас Г.Г. Нестандартные задачи 1-4 классы. М.: Илекса, 2002.
39.Нагибин Ф.Ф., Калинин Е.С. Математическая шкатулка. М. Просвещение, 1988 г.
40.Перельман Я.И. Занимательные задачи и опыты.- М.: ВАП, 1994
41.Екимова М.А Задачи на разрезание. М.: МЦНМО, 2002.
42.Игнатьев Е.И. В царстве смекалки. М.: Наука, Главная редакция физико-

математической литературы, 2006г.
43.Ященко И. В. "Приглашение на математический праздник". - М.: МЦНМО, ЧеРо, 1998;
44.Т.Г.Власова. Предметная неделя математики в школе, 2-е издание, Ростов-на-

Дону,»Феникс»,2006.
45.Ю.М.Куликов. Уроки математического творчества., М: «Просвещение», 2005.
46.Л.М. Лихтарников. Числовые ребусы., Санкт-Петербург, 1996, «МИК»
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47.В.А. Володкович. Сборник логически задач. , М.: «Дом педагогики»,2008г.

Демонстрационные таблицы по темам.
1. Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математикавокруг нас: 10

п.л. формата А1 / Е.Э. Кочурова, А.С. Анютина,
С.И. Разуваева, К.М. Тихомирова. —М. : ВАРСОН, 2010.
2. Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математика вокруг нас :

методические рекомендации / Е.Э. Кочурова, А.С. Анютина, С.И. Разуваева, К.М.
Тихомирова.—М. : ВАРСОН,
2010.
Игры и другие пособия
1. Кубики (игральные) с точками или цифрами.
2. Комплекты карточек с числами:
1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10);
2) 10, 20, 30, 40, … , 90;
3) 100, 200, 300, 400, … , 900.
3. «Математический веер» с цифрами и знаками.
4. Игра «Русское лото» (числа от 1 до 100).
5. Игра «Математическое домино» (все случаи таблицы умножения).
6. Математический набор «Карточки-считалочки» (сорбонки) для закрепления таблицы

умножения и деления. Карточки двусторонние: на одной стороне — задание, на другой —
ответ.
7. Часовой циферблат с подвижными стрелками.
8. Набор «Геометрические тела».
9. Математические настольные игры: математические пирамиды «Сложение в пределах 10;

20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100», «Умножение», «Деление» и др.
10. Палитра — основа с цветными фишками и комплект заданий к палитре по темам

«Сложение и вычитание до 10; до 100; до 1000», «Умножение и деление» и др.

Технические средства обучения
ПК
Мультимедийный проектор

Интернет-ресурсы

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.p
hp —образовательные проекты портала «Вне урока»: Математика. Математический мир.
2. http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного математического

конкурса «Кенгуру».
3. http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени.
4. http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры иконкурсы.
5. http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы,

ребусы.
6. http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1 – игры, презентации в начальной

школе.
7. http://ru.wikipedia.org/w/index. - энциклопедия
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25 – единая кол лекция цифровых

образовательных ресурсов.

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://konkurs-kenguru.ru/
http://4stupeni.ru/stady
http://www.develop-kinder.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1
http://ru.wikipedia.org/w/index
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25
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